
Graaf Diamond bezorgt uw gasten een 

monsterlijke ontvangst bij de entree. 

Nadat de gasten van de eerste schrik zijn bekomen,

wacht hun de volgende nare verrassing. 

De anders zo gezellige feestzaal ziet er een beetje

eng uit. Grafzerken, skeletten en monsters vormen

ditmaal de entourage. Graaf Diamond opent de

avond met een korte maar huiveringwekkende

openingsceremonie. Het eerste slachtoffer uit het

publiek valt ten prooi aan de Graaf.

Dan kan het feest pas echt beginnen. De DJ opent

met de “Danse Macabre”. In een hoek van de zaal

zit Edsilia de heks met haar grimeerlaboratorium.

Zij zal u niet gaan klonen, maar laat u in enkele

minuten tijd 100 jaar ouder lijken. 

(Zij kan u er helaas niet jonger uit laten zien ....)

Aan de andere kant van de zaal staat een vrij

levendig skelet bij het “Bottenvangspel”. 

Een leuke spelattractie, waarbij u botten en 

beenderen moet proberen te vangen. 

Een schattige sleutelhanger met een doodskop is

voor elke deelnemer weggelegd, maar alleen 

de beste bottenvanger wint het Fright Night 

overlevingspakket.

In de tussentijd vermaakt Graaf Diamond de gasten

met zijn table magic. Griezelige goocheltrucs met

meedogenloze messen spelen de hoofdrol. Dan is het

tijd voor de hoofdact. En Graaf Diamond inmiddels

kennende kijkt hij niet op een hoofd meer of minder...

Bereid u voor op een GRUWELEUKE avond!

Wij verzorgen voor u:
- Diverse griezeldecors 

- Ontvangst gasten op ludieke wijze door o.a. 

Graaf Diamond

- Openingsact met guillotine

- Dracula tanden voor alle gasten

- Heks met grimeerlaboratorium

- Bottenvangspel met begeleider, 

inclusief “afschuwelijke” prijsjes

- Fright Night overlevingspakket

- Table magic 

- Horroract 

- DJ met complete drive-in show

- Op- en afbouw

- Afwijkend programma op verzoek leverbaar

Extra leverbaar:
- Live orkest

- Sneltekenaar
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